


Den moderne livsverden




1) Teknologi og tilblivelse







2) Teknologi og tilegnelse
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Tre pointer

1. Vier”natural born cyborgs”
2. Forskning og uddannelse er keempe markeder for den digitale industri

3. Nar teknologi “disrupter”, sa deler den fundamentale lighedstraeek med kunsten



Bonusinformation findes her:

NYE SP@RGSMAL OM TEKNIKKEN

REDMGERET AF KASPER SCHHILIN & SEREN RIS




